DESSIN TECHNIQUE = REGLES DE COTATIONS

Les dessins techniques doivent non seulement decrire la
forme des objets avec précision, mais aussi servir de
guides pour leur construction ou leur fabrication.

Coter un dessin, c’est donner toutes les dimensions
nécessaires pour realiser un objet technique.
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Pour inscrire les cotes et préciser
leur emplacement, on utilise un trait

La cote est fin se terminant par des fleches et
placée au centre appelé ligne de cote.
de la ligne de |‘ >l
cote. La ligne d’attache est un trait fin

qui relie la partie de 'objet coté a
Sa valeur est en . X la ligne de cote.

millimetres.

Les unités ne
sont pas inscrites. «—— 36 —
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Dessiner les cotes

S
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La distance entre 10 mm

' , approx.
I'objet et la ligne de < >
10 mm
La ligne de Ic_ote omaentre deux APPIOX.
cote touche a égnes_ e c1:c())tes est
la ligne environ 10 mm .
d’attache.
i ' ; 2 mm |
approx.
- 1 mm
approx.
[ La ligne
La ligne . ,
d’attache ne g ,attachel
touche pas a I.epazse a
I'objet. ! ‘ igne de cote.
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La cotation comprend deux étapes :

La premiere sert a définir les
formes générales de I'objet
a I'aide des cotes de formes.
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La deuxieme étape sert a
préciser la situation des
différentes parties de I'objet
a 'aide des cotes de position.
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Regles a suivre pour coter

Si possible,
regrouper les
cotes entre les
vues ou au-dessus
des vues.
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Coter a
I'endroit ou la
forme décrit le
mieux |'objet.
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Regles a suivre pour coter

Placer les lignes de
v cote les plus courtes
prés de I'objet a coter.
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Dans une «—>
série de
cotes, I'un _l .
des bouts l

de la série I

n'est pas T 3
cote.
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Aligner les
cotes de
position.

Si
nécessaire,
coter a
I'extérieur
des vues.
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Regles a suivre pour coter
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Ne pas
coter sur les
lignes de
contour
cachées.
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La cotation des formes
cylindriques

Les formes des objets Les objets qui ont des
rectangulaires sont formes rectangulaires et
cotées par rapport a ceux qui ont des formes
des surfaces. cylindriques sont cotés de

facon différente.

Les formes
rondes ou
symeétriques
sont
localisées
par rapport a +
leur centre.
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La cotation des formes
cylindriques

La ligne de renvoi peut 7 @ 25
étre dessinée a 30°, DIA 25

45° ou 60°. /I

La ligne touche au
Le symbole @ ou

cercle et elle pointe +
vers le centre. \J I'abréviation DIA
précede le

diametre a coter.
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Les trous cylindriques 7

sont cotés par une

note spécifiant le +> C +

Les courbes
composeées d’arcs de
cercles sont cotéees
par leur rayon.

diametre et la
profondeur, si
nécessaire.
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Exemple de cotation d’un objet qui comporte des formes cylindriques
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